Bezirksamt Pankow von Berlin
Einreicherin: Leiterin der Abteilung Jugend und Immobilien

BESCHLUSS

BezirksamtPankow von Berlin

Beschlussgegenstand: Spielleitplanung Kinder und Jugendliche in
' ' Pankow modellhaft erproben

Beschluss-Nr.: VI-648/2008 Anzahl der Ausfertigungen: 15

Beschluss-T.: 02.12.2008 Verteiler:

- Bezirksbiirgermeister

- Mitglieder des Bezirksamtes (5x)
- Leiter des Rechtsamtes

- Leiter des Steuerungsdienstes

- Vorsteher der BVWW

- Fraktionen der BVV (5x)

- Buro des Bezirksburgermeisters

Das Bezirksamt beschlieBt:

. Das Bezirksamt wird sich umfassend uber die Maglichkeiten der ,Spielleitpla-
nung Kinder und Jugendliche* informieren und an einem Modellprojekt mit der
TU Berlin teilnehmen. Die Ergebnisse sollen fur die weitere Qualifizierung zu
einem kinder- und familienfreundlichen Bezirk genutzt werden und einen Bei-
trag zur Lokalen Agenda 21 leisten. Der Prozess und die Realisierung werden
durch das Bezirksamt mit allen Kraften unterstitzt.

Ii. Die aus der Anlage ersichtliche Vorlage ist der Bezirksverordnetenversamm-
lung zur Kenntnis zu geben.

L

Matthias K6hne
Bezirksbifgermeister




Bézirksamt Pankow von Berlin Berlin, Z .12.2008

An die
Bezirksverordnetenversammlung Drucksache-Nr.:

Vorlage zur Kenntnisnahme
fiir die Bezirksverordnetenversammlung gemaB § 15 BezVG

Betr.:

Spielleitplanung Kinder und Jugendliche in Pankow modellhaft erproben

Wir bitten zur Kenntnis zu nehmen:

GemabB § 15 Bezirksverwaltungsgesetz (BezVG) wird berichtet:

Das Bezirksamt hat in seiner Sitzung am 02.12.2008 folgenden Beschluss gefasst:
Das Bezirksamt wird sich umfassend Uber die Maglichkeiten der ,Spielleitplanung
Kinder und Jugendliche" informieren und an einem Modellprojekt mit der TU Berlin
teilnehmen. Die Ergebnisse sollen fir die weitere Qualifizierung zu einem Kinder-
und familienfreundlichen Bezirk genutzt werden und einen Beitrag zur Lokalen Agen-

da 21 leisten. Der Prozess und die Realisierung werden durch das Bezirksamt mit
allen Kraften unterstitzt.

Begriindung

Die Spielleitplanungen ist ein weiteres strategisches Instrument, das unserem Bezirk
ermoglichen wird, kind- und jugendgerechte Planungen bei allen Entscheidungs- und
Umsetzungsschritten einbeziehen zu kénnen, die die Kinder und Jugendlichen als
Experten in eigener Sache wertschatzen. Damit wird der Weg zu einem noch kinder-
freundlicheren Bezirk konsequent weiterverfolgt. Notwendig wird dieser Schritt im
stadtischen Raum, da die Lebenserfahrungsraume von Kindern und Jugendlichen,
um sich selbstandig weiterentwickeln zu kénnen, immer rarer werden und die Aktivi-
taten oft nur im Bereich Wirtschaft, Mobilitat (hier Auto) und Seniorenfreundlichkeit
von der Offentlichkeit wahrgenommen werden.

Durch die Spielleitplanung soll sich die Lebensqualitat fur alle Generationen nachhal-
tig (Lokale Agenda 21) und ressourcenibergreifend verbessern. Einbezogen werden
in die Spielleitplanung alle potentiellen Orte der Kinder und Jugendhchen an denen
sie Lebenserfahrungen sammeln kénnen, wie z. B.:

» Brachen

» Siedlungsrandern

» StraBenraum als Lebensraum

» Hofe- und EinrichtungsaufRenbereiche

» Grunflachen und Waldgebiete



» Hauseingangbereiche
» sowie oOffentliche Platze.

Die gewonnenen Erfahrungen werden im Vorfeld abgeglichen und als Vorlagen vor
generationeniibergreifenden Prasentationen zusammengestellt. So werden entspre-
chende geschlechterdifferenzierte Bedarfe berticksichtigt und 6ffentlich sichtbar.

In GroRstadten ist die Spielleitplanung aufgrund der Komplexitat noch nicht erprobt
worden. Sinnvoll ist es, die Spielleitplanung im Bezirk anhand eines Gebietes, wel-
ches sich z. B. im Rahmenentwicklungsplan bzw. im Bereich des Stadtumbau Ost
befindet, modellhaft mit der TU Berlin zu erkunden/erproben und die gewonnenen
Erfahrungen so fiir den Bezirk sowie berlinweit nutzbar zu machen. Eine Verknup-
fung mit bestehenden Planungen ist sinnvoll, da Kinder und Jugendliche so im Ein-
zelfall noch von der Umsetzung profitieren kénnen und weitere Jugendliche und Kin-
der angeregt werden kénnen, sich zu engagieren. In der Offentlichkeit wird sichtbar,
dass sich gesellschaftliches Engagement lohnt. Vorreiter in Sachen Spielleitplanung
ist das Land Rheinland Pfalz. Weitere Informationen sind zu finden unter
www.spielleitplanung.de.

HaushaltsmaBige Auswirkungen

HaushaltsmaRige Mehrkosten bei anstehenden Uberarbeitungen von AuRenrdumen
sind nicht zu erwarten, wenn rechtzeitig im Vorfeld alle Beteiligten in die Planungen
einbezogen werden bzw. Leistungen und Umsetzungen entsprechend ausgeschrie-
ben werden. Mittel fur die Blirgerbeteiligung bei Planungen sind anteilig fur Kinder
und Jugendliche zu verwenden, da diese Zielgruppe einer gesonderten Ansprache
bedarf. Finanzmittel kénnen effektiv eingesetzt werden und so ggf. Veranderungsfor-
derungen nach dem Bau vermeiden helfen.

Gleichstellungs- und gleichbehandlungsrelevante Auswirkungen

Die Methoden und Projekte zur Ermittiung der Bedarfe und Vorstellungen von Kin-
dern und Jugendlichen sind geschlechterdifferenziert vorzunehmen.

Auswirkungen auf die nachhaltige Entwickiung

siehe Anlage

Kinder- und Familienvertraglichkeit

Die Spielleitplanung liefert einen Baustein fur einen kinder- und familienfreundlichen
Standort.

Matthjas |[K6hne Christine Keil
Bezirksblirgermeister Bezirksstadtratin fur

Jugend und !mmobilien




Auswirkungen von Bezirksamtbeschliissen auf eine nachhaltige Entwicklung im Sinne der Lokalen Agenda 21

Nachhaitigkeitskriterium keine Auswirkungen positive Auswirkungen negative Auswirkungen Bemerkungen

quantitativ_ | qualitativ quantitativ qualitativ
1. Flache X

- Versiegelungsgrad
2. Wasser
- Wasserverbrauch
3. Energie
- Energieverbrauch
- Anteil erneuerbarer Energie
4. Abfall
- Hausmullaufkommen
- Gewerbeabfallaufkommen
5. Verkehr
- Verringerung des Individual-
verkehrs
- Anteil verkehrsberuhigter
Zonen
- Busspuren
- StraRenbahnvorrang-
schaltungen
- Radwege
6. Immissionen
- Schadstoffe
- L&rm
7. Einschrankung von Fauna X
und Flora
8. Bildungsangebot
9. Kulturangebot
10. Freizeitangebot
11. Partizipation in Entschei- X
dungsprozessen

XX Ix{x

Kinder- und Jugendinteressen
flieRen ggf. ebenfalls unter Punkt
1,5, 7, und 10 ein.

12. Arbeitslosenquote

13. Ausbildungsplatze

14, Betriebsansiediungen

15. wirtschaftl. Diversifizierung
nach Branchen

Entsprechende Auswirkungen sind lediglich anzukreuzen.

XX XX




